CZESC II. Karty ¢wiczen

12. Czasowniki - memory

Instrukcja dla logopedy:

Kartoniki nalezy wycia¢.
Wszystkie kartoniki nalezy potasowac i roztozy¢ obrazkami do dotu. Powinny lezec¢ tak, aby nie przykrywaty
sie nawzajem. Przez caly czas trwania gry kartoniki nie moga zmienia¢ swojego miejsca.

Przebieg gry:

Ustalamy, kto rozpoczyna gre (np. poprzez wyliczanke albo rzut kostka). Zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
gracze kolejno odwracajg dwa kartoniki tak, aby pozostali rowniez mogli zobaczy¢ obrazki. Po odwrdceniu
karty gracz méwi, co robi osoba przedstawiona na ilustracji. Jesli obrazki nie sg identyczne i nie stanowig pary,
gracz odwraca je obrazkami do dotu. Uczestnicy starajg sie zapamieta¢ ich potozenie. Jesli kartoniki stanowig
pare, gracz zabiera je i ma prawo do kolejnego ruchu.

Zwycieza ten, kto zebrat najwiecej par.

Uwagi:
Liczbe kartonikdw uzytych w danej grze uzalezniamy od wieku i mozliwos$ci dziecka, z ktérym pracujemy.

Dodatkowym urozmaiceniem zadania moze by¢ przygotowanie wraz z dzieckiem wtasnych obrazkéw.
Przeznaczamy na to puste pola.
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